DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

1° BACHILLERATO-ARTES

El alumno/a que cause pérdida de evaluacion continua, debera

presentarse, en la convocatoria final ordinaria (y, en caso de no superar la

materia, en la convocatoria extraordinaria) a las siguientes pruebas de las

materias del departamento:

DIBUJO ARTISTICO |

Prueba de caracter teérico-practico, 30% de la calificacion final para la cual
debera aportar los materiales de DIBUJO que considere necesarios.

Entrega de las siguientes tareas (70% de la calificacion final):

1.

REPRESENTACION ANALITICA

-Disposicidn de 5 elementos artificiales sobre una superficie, creando una
composicién coherente.

-Realizacion del encaje, dibujo analitico y estudio del claroscuro.
-Formato: Lamina de dibujo A3

-Técnica seca monocromatica

VALORACION TONAL

-Disposicidn de 5 elementos artificiales sobre una superficie, creando una
composicién coherente.

-Realizacion del encaje, dibujo analitico y estudio del color.

-Formato: Lamina de dibujo A3

-Técnica seca a color

PROYECTO PERSONAL

-Seleccion de un tema (amor, alegria, tristeza, etc.)

-Representacion grafica del mismo

-Formato: A3. Soporte a elegir en relacion con la técnica escogida
-Técnica libre

-Se valoran los aspectos compositivos, adecuada seleccion de técnica y
soporte, encaje, dibujo de formas, empleo del color y creatividad



-Debe incluir una justificacion breve por escrito (detras del soporte)

VOLUMEN

Prueba de caracter teérico-practico, 30% de la calificacion final para la cual
debera aportar las herramientas de MODELADO que considere necesarios.

Entrega de las siguientes tareas (70% de la calificacion final):

1.

DISENO MODULAR/ VOLUMEN PARTIR DEL PLANO

-Boceto: Disefio de un modulo a partir del cuadrado, aplicando cortes y
pliegues (sin quitar papel).

-Distribucién ordenada de 16 cuadrados en el soporte de una cartulina
blanca A4, aplicando un ritmo en la distribucién del médulo anteriormente
disefado.

VOLUMEN POR SUPERPOSICION DE PLANOS

-Seleccion de una obra de arte (a eleccion del alumno) bidimensional
(dibujo, pintura)

-Boceto en el que se diferencien los diferentes planos (niveles de
profundidad)

-Construccién sobre soporte carton tamafio A4 de un relieve por
superposicién de planos

-Acabado a color o texturas (0 ambos)

MODELADO, escultura exenta

-Realizacion de un modelado de un objeto del natural sencillo

-Técnica aditiva

-Materiales: arcilla o plastilina

-Tamafo aproximado 15x15x15 (en cms)

-Debera presentarse correctamente protegido y con un soporte base que
lo sustente.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y EL DISENO |

Prueba de caracter teérico-practico, 30% de la calificacion final para la cual
debera aportar los utiles de DIBUJO que considere necesarios.

Entrega de las siguientes tareas (70% de la calificacion final):

1.

DIBUJO DE LA MOSCA: geometria plana: tangencias, curvas técnicas.



-Boceto: Esquemas de aplicacion de color y arte final.
-Lamina A4 con el dibujo de la mosca siguiendo las instrucciones de la
lamina. Dibujo a lapiz con acabado a color con técnica de lapiz.

TESELADOS con rotacion.

- Creacién de un moédulo a partir de un carton para un teselado con
rotacion.

- Dibujo del médulo en lamina A4 a modo de teselado con acabado final
con color con técnica de lapiz y/o rotulador.

- Boceto de composicidn, color y acabado final del teselado.

DISENO DE PACKAGING.

- Disefio de un modelo de packaging.

- Bocetos de disefio.

- Laminas A4 de proyecto: planta, alzado, perfil, desarrollo y perspectiva
axonomeétrica normalizados.

- Maqueta de cartén a escala natural.

Todas las entregas deberan presentarse en carpetas con nombre del
alumno y debidamente protegidas.

CULTURA AUDIOVISUAL

Prueba de caracter teérico-practico, 30% de la calificacion final para la cual
debera aportar los utiles de DIBUJO que considere necesarios.

Entrega de las siguientes tareas (70% de la calificacion final):

La explicacion de las tareas esta subida en el Aula Virtual.
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Porfolio fotografico UD. 2

Analisis de una secuencia cinematografica UD. 4
Elaboracion de guion literario, técnico y storyboard UD. 8
Trabajo con “Audacity” UD. 10

Analisis escena de serie de television UD. 8

Grabacion de una escena UD. 15



